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Εισαγωγή
.
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• Ο οδηγός αυτός περιλαμβάνει όλες τις 
απαραίτητες πληροφορίες για τη χρήση του 
ηλεκτρονικού περιβάλλοντος, τόσο από τη σκοπιά 
του εκπαιδευτικού είτε από τη σκοπιά του μαθητή. 

• Για το σχεδιασμό και την υλοποίηση του έγινε μία 
προσπάθεια ώστε το περιβάλλον να είναι 
ελκυστικό, φιλικό, λειτουργικό και προσβάσιμο από 
κάθε χρήστη αλλά και να παρέχει δυνατότητες 
συνεργασίας και επικοινωνίας, αφού πρόκειται για 
ένα μαθησιακό περιβάλλον.
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Είσοδος 
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Είσοδος στο 
ηλεκτρονικό 

περιβάλλον του 
εργαστηρίου

Λήψη του Οδηγού 
σε αρχείο.pdf
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Οδηγίες για τον μαθητήΑρχική Οθόνη – Μενού

Όλοι οι σταθμοί 
του σεναρίου της 
Πράσινης Πόλης

Οδηγίες και χρήσιμο 
υλικό για τον 
εκπαιδευτικό

Συνεργασία και 
Επικοινωνία για τα 
εγγεγραμμένα μέλη 

του δικτυακού τόπου

Εγγραφή/ 
Σύνδεση 

Εγγεγραμμένου 
Χρήστη



Οδηγίες για τον μαθητή

Τι πρέπει να γνωρίζουν οι 
μαθητές;
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Ανταγωνισμός

Πράσινη Πόλη

Ο μαθητής θα πρέπει να περάσει από τους κόμβους 
της πράσινης πόλης (11 κόμβοι – σταθμοί και 3 κρυφοί) 
ακολουθώντας το εκπαιδευτικό σενάριο με τη 
καθοδήγηση του εκπαιδευτικού.
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Οδηγίες για τον μαθητή



Ανταγωνισμός

Πλοήγηση

Η πλοήγηση μέσα στην 
πράσινη πόλη γίνεται

• Με τη χρήση του μενού 
«Η πράσινη πόλη».
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Οδηγίες για τον Μαθητή

Επιλογή του 
κόμβου 

(ιστοσελίδας) από 
το μενού



Ανταγωνισμός

Πλοήγηση

Εναλλακτικά γίνεται:

• Με τη χρήση των κόμβων
(σημείων) του χάρτη στην αρχική 
σελίδα της πράσινης πόλης.
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Οδηγίες για τον Μαθητή

Μετάβαση στον 
κόμβο (ιστοσελίδα) 

με πάτημα πάνω 
στο σημείο ή στο 

κείμενο



Ανταγωνισμός
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Οδηγίες για τον Μαθητή

Προηγούμενοι 
() και 

επόμενοι κόμβοι 
(→)

Πλοήγηση

Ωστόσο προτείνεται:

• Η γραμμική πλοήγηση 
ακολουθώντας το εκπαιδευτικό 
σενάριο (προηγούμενος κόμβος –
επόμενος κόμβος) που βρίσκεται 
στο κάτω μέρος της ιστοσελίδας 
του κάθε κόμβου σύμφωνα με τις 
υποδείξεις του εκπαιδευτικού. 



Κόμβοι – Σταθμοί 
(Ιστοσελίδες)

Ποιες ιστοσελίδες πρέπει να 
επισκεφτεί ο μαθητής και με ποια 

σειρά;
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Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο
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Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες)

Φάρος

Πάρκο

Κάστρο

Ωδείο

Βιβλιοθήκη

Οικονομική ΥπηρεσίαΧρυσή 
σάλα

Ξύλινο 
σπιτάκι

Δωμάτιο 
φάρου

Εργαστήριo
STEAM

Περιβαλλοντικό 
Κέντρο

Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές

Ομάδες Ήλιου

Ομάδες Νερού

Ομάδες Αέρα

Συντονιστές

Γραμματείς

Αναλυτές

Α
μ

φ
ίδ

ρο
μ

ες
 

Π
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ς



Πορεία
Αφετηρία: Δημαρχείο

Προορισμοί: Σχολείο και έπειτα Αθλητικό Κέντρο
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Ως κόμβος αφετηρία ορίζεται το 
Δημαρχείο. Όλοι οι μαθητές 
ξεκινούν την πορεία τους από εκεί 
και κατευθύνονται αρχικά στο 
Σχολείο και στη συνέχεια στο 
Αθλητικό Κέντρο.
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Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο

Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες) Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές
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Δημαρχείο

Παρέχονται οι 
πληροφορίες για τη 
διεξαγωγή του 
εργαστηρίου και 
τίθεται το 
πρόβλημα προς 
επίλυση.

Επιστροφή στο 
χάρτη της Πράσινης 

Πόλης
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Σχολείο

Γίνεται 
ουσιαστικότερη 
εισαγωγή στο θέμα.  
Χρησιμοποιείται η 
στρατηγική της 
ιδεοθύελλας
(Brainstrorming), με 
την οποία οι 
μαθητές 
καταλήγουν σε 
τρεις ανανεώσιμες 
πηγές ενέργειας.
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Αθλητικό Κέντρο

Γίνεται 
διαχωρισμός των 
μαθητών σε ομάδες
– στοιχείων (ήλιος –
νερό – αέρας), 
ανατίθενται σε 
κάθε ομάδα ρόλοι
(συντονιστές –
γραμματείς –
αναλυτές). 



Πορεία
Αφετηρία: Αθλητικό Κέντρο

Προορισμοί: Φάρος/ Πάρκο/ Κάστρο
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Ξεκινάει η διαδικασία της 
στρατηγικής Jigsaw για τη 
διερεύνηση του θέματος. Στη 
πρώτη φάση της Jigsaw οι αρχικές 
ομάδες συζητούν στον αντίστοιχο 
κόμβο – σταθμό.  



Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο

Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες)

Φάρος

Πάρκο

Κάστρο

.
Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές

Ομάδες Ήλιου

Ομάδες Νερού

Ομάδες Αέρα
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Φάρος

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τις ομάδες του 
Ήλιου. 
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Πάρκο

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τις ομάδες του 
Νερού. 
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Κάστρο

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τις ομάδες του 
Αέρα. 



Πορεία
Αφετηρία: Φάρος/ Πάρκο/ Κάστρο

Προορισμοί: Ωδείο/ Βιβλιοθήκη/ Οικονομική 
Υπηρεσία
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Στη δεύτερη φάση της Jigsaw τα 
μέλη από όλες τις ομάδες με τον 
ίδιο ρόλο σχηματίζουν ομάδες –
ειδικών και συζητούν στον 
αντίστοιχο κόμβο – σταθμό. 
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Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο

Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες)

Φάρος

Πάρκο

Κάστρο

Ωδείο

Βιβλιοθήκη

Οικονομική Υπηρεσία

Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές

Ομάδες Ήλιου

Ομάδες Νερού

Ομάδες Αέρα

Συντονιστές

Γραμματείς

Αναλυτές

Α
μ

φ
ίδ
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μ

ες
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Ωδείο

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τους συντονιστές 
των ομάδων -
στοιχείων. 
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Βιβλιοθήκη

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τους γραμματείς 
των ομάδων -
στοιχείων. 
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Οικονομική 
Υπηρεσία

Γίνεται διερεύνηση 
του θέματος από 
τους αναλυτές των
ομάδων - στοιχείων. 



Πορεία
Αφετηρία: Ωδείο/ Βιβλιοθήκη/ Οικονομική 

Υπηρεσία

Προορισμοί: Φάρος (Δωμάτιο Φάρου)/ Πάρκο 
(Ξύλινο Σπιτάκι)/ Κάστρο (Χρυσή Σάλα)
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Στη τρίτη φάση της Jigsaw τα 
μέλη από όλες τις ομάδες με τον 
ίδιο ρόλο επιστρέφουν στις 
αρχικές ομάδες – στοιχείων και 
συζητούν στον κόμβο – σταθμό 
που βρίσκονταν. Ταυτόχρονα 
παίρνουν το κλειδί για να 
ξεκλειδώσουν τον κρυφό κόμβο.
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Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο

Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες)

Φάρος

Πάρκο

Κάστρο

Ωδείο

Βιβλιοθήκη

Οικονομική ΥπηρεσίαΧρυσή 
σάλα

Ξύλινο 
σπιτάκι

Δωμάτιο 
φάρου

Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές

Ομάδες Ήλιου

Ομάδες Νερού

Ομάδες Αέρα

Συντονιστές

Γραμματείς

Αναλυτές

Α
μ

φ
ίδ

ρο
μ

ες
 

Π
ο
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Φάρος

Οι ομάδες του 
Ήλιου επιστρέφουν 
στον Φάρο και
ξεκλειδώνουν το
δωμάτιο του 
Φάρου. 



31
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Πάρκο

Οι ομάδες του 
Νερού επιστρέφουν 
στο Πάρκο και
ξεκλειδώνουν το
ξύλινο σπιτάκι. 
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Στο δημαρχείο
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Κάστρο

Οι ομάδες του Αέρα 
επιστρέφουν στον
Κάστρο και
ξεκλειδώνουν τη
χρυσή σάλα. 



Οι ομάδες ήλιου συζητούν και διερευνούν το πρόβλημα.
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Πορεία
Αφετηρία: Φάρος (Δωμάτιο Φάρου)/ Πάρκο 

(Ξύλινο Σπιτάκι)/ Κάστρο (Χρυσή Σάλα)

Προορισμοί: Εργαστήριο STEAM και 
Περιβαλλοντικό Κέντρο 
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Όλες οι ομάδες κατευθύνονται 
τώρα προς το εργαστήριο STEAM 
για να κατασκευάσουν και θα 
αξιολογήσουν τη λύση που 
σκέφτηκαν για το θέμα τους. Εκεί 
θα εργαστούν στις ομάδες τους. 
Στη συνέχεια θα μεταβούν στο 
Περιβαλλοντικό Κέντρο όπου θα 
παρουσιάσουν τη λύση τους.



.

Δημαρχείο

Σχολείο

Αθλητικό Κέντρο
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Κόμβοι – Σταθμοί (Ιστοσελίδες)

Φάρος

Πάρκο

Κάστρο

Ωδείο

Βιβλιοθήκη

Οικονομική ΥπηρεσίαΧρυσή 
σάλα

Ξύλινο 
σπιτάκι

Δωμάτιο 
φάρου

Εργαστήριo
STEAM

Περιβαλλοντικό 
Κέντρο

Πορείες Μαθητών

Όλοι οι μαθητές

Ομάδες Ήλιου

Ομάδες Νερού

Ομάδες Αέρα

Συντονιστές

Γραμματείς

Αναλυτές

Α
μ

φ
ίδ
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ες
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Εργαστήριο 
STEAM

Οι ομάδες 
κατασκευάζουν και 
αξιολογούν τη λύση 
τους.
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Περιβαλλοντικό 
Κέντρο

Οι ομάδες 
παρουσιάζουν τη 
λύση τους.



Δομή Ιστοσελίδας

Ποια είναι η δομή της κάθε 
ιστοσελίδας κόμβου - σταθμού;
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Εισαγωγή Οδηγίες σε 
Βήματα

Μετάβαση
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Δομή Ιστοσελίδας Κόμβου - Σταθμού



Ανταγωνισμός

Εισαγωγή
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Δομή Ιστοσελίδας Κόμβου - Σταθμού

Εισαγωγικές 
πληροφορίες

Αρχικές πληροφορίες για το 
σταθμό και την αιτία 
μετάβασης.



Ανταγωνισμός

Οδηγίες σε Βήματα
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Δομή Ιστοσελίδας Κόμβου - Σταθμού

Οδηγίες για την εκπόνηση 
δραστηριοτήτων με τη 
μορφή διαφανειών.

Σύνδεσμοι για τον 
εκπαιδευτικό

Έντυπα και Φύλλα 
Εργασίας για την 
παρούσα φάση 



Ανταγωνισμός

Μετάβαση
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Δομή Ιστοσελίδας Κόμβου - Σταθμού

Πληροφορίες για τη 
μετάβαση στον επόμενο 
κόμβο και πλοήγηση 
(προηγούμενος και 
επόμενος κόμβος).

Σύνδεσμοι 
πλοήγησης

Οδηγίες μετάβασης



Οδηγίες για τον εκπαιδευτικό

Τι πρέπει να γνωρίζει ο 
εκπαιδευτικός;
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Ανταγωνισμός

Ο εκπαιδευτικός έχει τη δυνατότητα να 
υλοποιήσει το εργαστήριο με δύο τρόπους. 
Αυτό σημαίνει ότι έχει πρόσβαση σε όλες τις 
σελίδες του δικτυακού τόπου, προστατευμένες 
ή μη, οι οποίες περιλαμβάνουν υλικό σχετικά με 
τον σχεδιασμό του εργαστηρίου, τα ψηφιακά 
μέσα, ένα εκτιμώμενο χρονοδιάγραμμα
εργασιών καθώς και βοηθητικό υποστηρικτικό 
υλικό προς εκτύπωση.
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Οδηγίες για τον εκπαιδευτικό



Προτεινόμενοι τρόποι 
υλοποίησης

Πως μπορεί να αξιοποιήσει το 
υλικό του εργαστηρίου ο 

εκπαιδευτικός;
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Χωρίς Τεχνολογικά Μέσα

• Ο εκπαιδευτικός αξιοποιεί και 
εκτυπώνει υποστηρικτικό βοηθητικό 
υλικό από τον σύνδεσμο: 
https://apt2research.wixsite.com/green
city/printables

• Περιλαμβάνει κάρτες σταθμών και
ομάδων, φύλλα εργασίας και
αναμνηστικά διπλώματα για τη 
βράβευση των μαθητών.

Με Τεχνολογικά Μέσα

• Ο εκπαιδευτικός αξιοποιεί όλους
τους πόρους του ηλεκτρονικού 
περιβάλλοντος καθώς και 
προτεινόμενα τεχνολογικά μέσα 
για την διεξαγωγή του 
εργαστηρίου.
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Προτεινόμενοι τρόποι υλοποίησης

https://apt2research.wixsite.com/greencity/printables


Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

Ποιες ιστοσελίδες πρέπει να 
επισκεφτεί ο εκπαιδευτικός;
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Σχεδιασμός 
Εργαστηρίου

Υποδομή -
Μέσα

Χρονοδιάγραμμα Υλικό προς 
Εκτύπωση

Διαθεματικότητα
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού



Σχεδιασμός Εργαστηρίου
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

Περιλαμβάνει τον οδηγό σε 
αρχείο .pdf ο οποίος 
περιλαμβάνει το θεωρητικό 
υπόβαθρο του εργαστηρίου 
καθώς και αναλυτικά τον 
εκπαιδευτικό σχεδιασμό του.

Κουμπιά 
εκτύπωσης και 

λήψης του οδηγού



Ανταγωνισμός

Υποδομή - Μέσα
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

• Περιλαμβάνει τον παρόντα 
οδηγό σε μορφή video και 
αρχείου .pdf για εκτύπωση και 
λήψη.

• Περιλαμβάνει πηγές
(συνδέσμους) προς ενδεικτικά 
και προτεινόμενα ψηφιακά 
μέσα για τη διεξαγωγή του 
εργαστηρίου



Ανταγωνισμός

Χρονοδιάγραμμα
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

Περιλαμβάνει ένα 
προτεινόμενο 
ενδεικτικό 
αναλυτικό 
χρονοδιάγραμμα 
του εργαστηρίου.



Ανταγωνισμός

Υλικό προς εκτύπωση
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

Περιλαμβάνει όλα τα αρχεία 
προς εκτύπωση (βοηθητικά 
έντυπα, κάρτες και φύλλα 
εργασίας).

Αρχεία εγγράφων 
.docx και .pdf για 

λήψη



Ανταγωνισμός

Διαθεματικότητα
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Ιστοσελίδες Εκπαιδευτικού

Περιλαμβάνει 
ενδεικτικές 
δραστηριότητες 
επέκτασης που μπορούν 
να εκπονηθούν 
διαθεματικά σε 
μαθήματα, όπως αυτές 
εμπίπτουν στο ΔΕΠΠΣ –
ΑΠΣ για τη ΣΤ’ 
δημοτικού. Μενού πλοήγησης 

στην αντίστοιχη 
ιστοσελίδα του 

μαθήματος



Εγγραφή και σύνδεση

Πως μπορεί ένα εκπαιδευτικός να 
εγγραφεί/συνδεθεί στον δικτυακό 

τόπο και γιατί;
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Εγγραφή και Σύνδεση
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Εγγραφή και Σύνδεση

Ένας εκπαιδευτικός μπορεί 
να εγγραφεί στον δικτυακό 
τόπο αν δεν είναι ήδη 
χρήστης ή να συνδεθεί από 
το την ένδειξη login.

Συμπλήρωση
φόρμας

εγγραφής

Σύνδεση με τα 
στοιχεία εγγραφής 
ή μέσω κοινωνικών 

δικτύων

Κουμπί 
σύνδεσης



Ανταγωνισμός

Η εγγραφή και σύνδεση σε έναν 
εκπαιδευτικό δίνει τη δυνατότητα να 
συμμετέχει στην κοινότητα του δικτυακού 
τόπου, να υποβάλλει αναρτήσεις στο 
forum με τη μορφή προτάσεων,
υποδείξεων, ερωτήσεων ή σχόλιων και να 
χρησιμοποιεί το blog για την διεξαγωγή
του εργαστηρίου. Οι όροι χρήσης του 
δικτυακού τόπου βρίσκονται αναρτημένοι 
σε αντίστοιχο σύνδεσμο.
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Εγγραφή και σύνδεση



Συνεργασία και Επικοινωνία

Πως μπορεί να αξιοποιήσει ένας 
εκπαιδευτικός το blog;
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Ανταγωνισμός

Blog

60

Συνεργασία και Επικοινωνία

To Blog περιλαμβάνει 
σχολιασμό των γραμματέων
των ομάδων στις αντίστοιχες 
αναρτήσεις (posts) κατά τη 
διεξαγωγή του εργαστηρίου. 
(Προτείνεται να γίνεται 
μέσω της σύνδεσης του 
εκπαιδευτικού ως μέλος 
στον παρών δικτυακό τόπο).

Οι αναρτήσεις 
έχουν ταξινομηθεί 

σε κατηγορίες 
σύμφωνα με το 

σενάριο

Η προσθήκη 
σχολίων γίνεται στο 

κάτω μέρος της 
κάθε ανάρτησης



Ανταγωνισμός

Αναρτήσεις Blog
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Συνεργασία και Επικοινωνία

Πατώντας σε κάθε ανάρτηση 
μπορεί ένα μέλος να 
προσθέσει σχόλιο ή να 
κοινοποιήσει την ανάρτηση 
αυτή. 

Για να σχολιάσει 
κάποιος πρέπει να 
συνδεθεί ως μέλος 
στο δικτυακό τόπο

Κοινοποίηση 
ανάρτησης



Ανταγωνισμός

Προσθήκη σχολίου
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Συνεργασία και Επικοινωνία

Η προσθήκη σχολίου γίνεται 
στο κάτω μέρος της 
ιστοσελίδας ανάρτησης blog, 
μετά τη σύνδεση του 
εκπαιδευτικού.

Δημοσίευση

Προσθήκη 
σχόλιου



Συνεργασία και Επικοινωνία

Πως μπορεί να αξιοποιήσει ένας 
εκπαιδευτικός το forum;
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Ανταγωνισμός

Forum
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Συνεργασία και Επικοινωνία

To Forum αποτελεί χώρος 
συζήτησης, επίλυσης 
αποριών και 
ανατροφοδότησης των 
εκπαιδευτικών ως μέλη της 
κοινότητας του δικτυακού 
τόπου.

Υπάρχουν ήδη τρεις 
κατηγορίες αναρτήσεων για 
συζήτηση, επίλυση αποριών 

και ανατροφοδότηση



Συνεργασία και Επικοινωνία

Ποιες οι επιπλέον δυνατότητες 
ενός μέλους;
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Ιστοσελίδα Μελών

Συνεργασία και Επικοινωνία

Πατώντας σε κάθε 
ανάρτηση μπορεί ένα 
μέλος να προσθέσει 
σχόλιο ή να κοινοποιήσει
την ανάρτηση αυτή. 

Δημιουργία 
ακόλουθων μέλους 

και αποστολή 
μηνύματος

Μέλος 
Ιστοσελίδας και 

επεξεργασία 
προφίλ



Συνεργασία και Επικοινωνία

Πως μπορεί ένας επισκέπτης να 
επικοινωνήσει με τους 

διαχειριστές του δικτυακού τόπου;
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Ανταγωνισμός

Επικοινωνία
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Συνεργασία και Επικοινωνία

Οποιοσδήποτε επισκέπτης 
μπορεί να στείλει μήνυμα 
στους διαχειριστές του 
δικτυακού τόπου, 
συμπληρώνοντας τη φόρμα 
επικοινωνίας ή μήνυμα μέσω 
του εικονιδίου του chat, είτε 
μέσω των στοιχείων 
επικοινωνίας.

Φόρμα
Επικοινωνίας

Chat

Στοιχεία 
επικοινωνίας



Ανατροφοδότηση
Προτάσεις και Σχόλια
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Μη διστάσετε να αφήσετε 
τις προτάσεις και τα σχόλια
σας για διορθώσεις και 
μελλοντικές επεκτάσεις!
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